Choisir sa
voile

"L’aide a la
navigation” :
qui offrira une
suggestion de

route idéale au
joueur.

Fixer le cap

Vitesse du
bateau

Angle au
vent
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Menu

Voir le vent
dans...h

OPTIONS

Cadenas ouvert : Le bouton s'affiche en gris, votre
bateau suivra le cap donné sans tenir compte de la
direction du vent.

Vitesse du
vent

Voir les
bateaux
amis

Cadenas fermé : Le bouton s'affiche en bleu, votre
bateau suivra une route en gardant un angle au vent




Voici maintenant le détail de I’onglet OPTIONS

Le programmateur de cap : Cette
option permet au joueur de tracer et
programmer une route sur plusieurs
jours. Elle peut-étre intéressante
pour ne pas perdre trop de places le
WE ou pendant les vacances
scolaires !

Programmation
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Les waypoints : Cette option permet
au joueur de placer des points de
passage sur la carte ; ce qui permet
au bateau de changer de direction
tout seul sans avoir besoin de vous
connecter. Cela peut vous éviter de
vous retrouver échouer sur uneile !
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« Eolienne » : Donne la direction et
la vitesse du vent a un point donné.
Indique la distance entre ce point et
le bateau
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Voici maintenant le détail de I’onglet VOILE

Configuration de voilure X
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Voiles Standard
Les voiles “Auto” :
Cette option permet au

H "
bateau de porter la Les voiles “Manuelles

meilleure voile en Cette option propose

fonction du temps ; le
changement se fait

plusieurs voiles et
indigue la vitesse du

automatiguement quand bateau avec la voile

I’option est active choisie

” .,







